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... EXpériences Professionnelles.................. ...

2025 : Graphiste freelance / Auteur / Bénévole
Réalisation de plusieurs projets en tant que graphiste freelance.

Toujours bénévole auprés du Centre culturel Raymond IV.

2021 - 2024 : Graphiste freelance / Auteur

Réalisation de plusieurs projets en tant que graphiste freelance et également consultant digital

« et communication auprés de l'association la FFPE. Ecriture et publication d’un premier recueil « « » « °
de pensées poétiques et philosophiques avec les éditions Le Lys bleu. Et bénévole aupres
du Centre culturel Raymond IV (Inclusion numérique, animation de séances de jeu de société...)

2014 - 2021 : Graphiste multimédia - La MGP

2013 - 2014 : Graphiste freelance

Ecriture et en attente de publication d’un second recueil de pensées poétiques et philosophiques. ' « «

Gestion du contenu des sites internet et intranet et formation des contributeurs.
® o o o o o Réalisation de visuels animés destinés a la communication sur les réseaux sociaux.
Création de supports de communication prints variés (flyers, affiches, dépliants...).
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Création de divers logos, plaquettes et flyers. Formation en autodidacte « ¢ o o ¢ o o o o ©

au motion design et aux logiciels Adobe Flash et After Effects.

. . Formation

2014-2015: ¢ o o o o o o o 2009 :
R Graphiste Edition . MANAA © o o o o
2015-2016 : Plurimédia : . (Mise a Niveau .
Chef de projet L’Ecole Multimedia BTS gg::r-jgiizc'ation en Arts Appliqués) .
N EPESAAT
multimédia ¢ Visuelle (option Graphisme . 2007
L’Ecole Multimedia o o o o o o o ° Edition Publicité) BAC STAE
EPESAAT o o o o o o oo (option Technologie
des Aménagements)
L DIVEIS. i, Lycée de

Auzeville-Tolosane

Hobbies : écriture, cinéma, jeux vidéos, jeux de société, histoire et art. . °

Pratique réguliére de la natation et de 'escrime.
Maitre de jeu de jeux de roles (écriture et animation des parties)



